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1. Uldalused

1.1. Oppeaine kirjeldus

Informaatika on Kajamaa Kooli valikbppeaine, mida O&petatakse pdhikooli riikliku
dppekava (ROK) jargi dppivatele tdhustatud tuge ja erituge vajavatele dpilastele. Ope
toimub kontsentriliselt 1l kooliastmes (4. ja 6. klassis) ning lll kooliastmes (8. klassis). 1.
ja 6. klassis on 6ppe maht 35 tundi dppeaastas (1 tund nadalas). 8. klassis on 6ppe maht
18 tundi dppeaastas (0,5 tundi nadalas), kusjuures dppetunnid toimuvad Ule nadala. 8.
klassi informaatikadpe on suuresti I6imitud karjaari- ja ettevdtlusdpetusega, keskendudes
loovtdd tehnilisele vormistamisele ning tédmaailmas ja edasidppimisel vajalikele
digipadevustele.

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste lll kooliaste
Informaatika 2 (4.ja6.kl) 0,5 (8. kl)

Informaatika Opetamise Uldeesmark on tagada podhikooli Idpetaja info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vahendite rakendamise padevused igapaevases
elus ja dppetdds. HEV-6pilaste puhul on réhk praktilisel toimetulekul, digihtgieenil ning
opilase iseseisvuse toetamisel labi tehnoloogia.

Informaatika 6petamise pdhimdétted Kajamaa Koolis on:

1) elulahedus: &pillesanded on seotud 6pilase igapaevaeluga ja toetavad praktilist
toimetulekut (nt e-teenused, Stuudium, sotsiaalmeedia ohutus);

2) aktiivope ja loovus: eeclistatakse mangulisi meetodeid ja loovust arendavaid
tegevusi (nt digikunst, tehisaru kasutamine ideede genereerimiseks);

3) uuenduslikkus: rakendatakse nuudisaegseid tehnoloogiaid, sealhulgas
tehisintellekti (T1) tooriistu ja visuaalset programmeerimist;

4) koostoo: soodustatakse Uhisloomet pilvekeskkonnas (Microsoft 365
Uhisdokumendid) ja meeskonnatddd projektide raames;

5) teadmusloome: uusi teadmisi luuakse praktilise tegevuse kaudu, integreerides
varasemaid kogemusi;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: eelistatakse platvorme, mis vdimaldavad sisu
taaskasutust ja on Opilastele kattesaadavad ka valjaspool kooli;

7) turvalisus ja digihligieen: tagatakse ohutu veebikeskkond ning kujundatakse
vastutustundlikku kaitumist (netikett, kiberkiusamise valtimine, tervisehoid);



8) loimitus ja sidusus: kasutatakse teiste Oppeainete teemade erinevates
opillesannetes (nt jooksvates toéodes, referaatides, esitlustes jne). 8. klassis on
fookus loovtdd vormistamisel ja andmete anallusil, 16imituna eesti keele ja
karjaaridpetusega.

Informaatika ainekasitlus on kontsentriline — varem 6pitu juurde tullakse igas jargmises
kooliastmes uuesti tagasi siivendatud ja laiendatud kujul. Oppesisu koosneb (ildistatult
kahest tasakaalustatud komponendist:

1) raalmétlemine — eluliste Ulesannete lahendamine algoritmide, mustrite
tuvastamise ja probleemide osadeks jaotamise abil (nt programmeerimine
Scratchis, robootika).

2) disainmotlemine — kasutajakeskne ja loov protsess, mis hdlmab vajaduste
maaratlemist, prototildpimist ja katsetamist (nt digitaalse plakati vdi e-portfoolio
loomine).

Oppe jaotus kooliastmeti:

| kooliastmes (1.-3. klass): informaatika teemasid (,Digiseade téévahendina®, ,Kood*,
,Digikunst’, ,Digitaalne ohutus®) kasitletakse Idimituna teiste Oppeainetega; eraldi
ainetundi ei toimu.

Il kooliastmes (4. ja 6. klass): Opetatakse informaatikat eraldi valikainena. 4. klassis
kordab ja kinnistab &pilane | kooliastme digipadevusi (seadme kasitsemine,
sisselogimine, Paint, internetiohutus). 6. klassis stivendatakse Il kooliastme padevusi,
fookusega referaadi vormistamisel, tabelarvutuse (Excel) algéppel ja digihtgieenil.

lll kooliastmes (8. klass): dpetatakse valikainet ,Infouhiskonna tehnoloogiad®, mis on
tihedalt 16imitud karjaaridpetuse ja loovtooga. Réhk on Wordi ja Exceli stvendatud
kasutusel, e-riigi teenustel, tehisaru eetilisel kasutusel ja allikakriitilisusel.



1.2. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) rakendab peamisi toovdtteid arvutil info otsimiseks, td6otlemiseks ja
analuusimiseks ning koostab tekstidokumente ja esitlusi;

2) tuvastab ja valdib IKT kasutamisel tekkida vdivaid ohte seadmetele ja tervisele;

3) demonstreerib dpiteeks ja karjaarivalikuks vajalikke digitaalseid padevusi (nt CV
koostamine, e-teenused);

4) kasutab tehisintellekti (T1) to6riistu eesmargiparaselt ning eristab Tl genereeritud
sisus hallutsinatsioone tegelikkusest.

1.3. Voimalused I6iminguks

Informaatika on Kajamaa Koolis tihedalt I6imitud koigi teiste 6ppeainetega, kuna IKT-
vahendid on tanapaevase 6pikeskkonna loomulik osa. Léiming toimub kahesuunaliselt:
informaatika tundides kasutatakse teiste ainete teemasid (nt referaat eesti keeles,
andmeanallus loodusdpetuses) ning teistes ainetundides rakendatakse informaatikas
omandatud digioskusi.

| kooliastmes (1.-3. klass) kasitletakse IKT teemasid I6imituna teiste Gppeainetega,
keskendudes Uldise digipadevuse ja dpioskuste kujundamisele. Vastutus digipadevuse
kujundamise eest laieneb koigi teiste dppeainete dpetajatele.

Il kooliastmes (4. ja 6. klass) toimub informaatikas slisteemne oskuste arendamine, mis
toetab teisi ainevaldkondi:

e 4. Kklassis on tugev |6iming eesti keelega (tekstitdotlus), loodusdpetusega
(esitlused) ning kunsti- ja tehnoloogiadpetusega (arvutigraafika ja joonistamine, sh
Tl-pildigeneraatorid).

e 6. klassis on fookus eesti keelel |abi referaadi korrektse vormistamise ning
matemaatikal ja loodusainetel labi tabelarvutuse (Excel) ja andmete
visualiseerimise.

[ll kooliastme (8. klass) kursus ,Infouhiskonna tehnoloogiad® on kdige tugevamalt 16imitud
karjaari- ja ettevotlusdpetusega ning loovtod (uurimistod/projekti) koostamisega.
Opilased &pivad vormistama ametlikke dokumente (CV ja motivatsioonikiri) ning
rakendavad tekstidokumendi (Word) ja tabelarvutuse (Excel) sivendatud oskusi oma



loovtoo tehniliseks teostuseks ja andmete analluUsiks. Léiming uhiskonnadpetusega
toimub I1abi Eesti e-riigi teenuste, digiallkirjastamise ja infolhiskonna eetika kasitlemise.

1.4. Oppe kavandamine ja korraldamine

Informaatika dpetust planeerides ja ellu viies lahtutakse jargmistest pdhimaotetest:

1) alusvaartused ja padevused: Oppe kavandamisel tuginetakse kooli
alusvaartustele (austus, avatus, hoolivus, koostdd, tervis) ning O&ppijate
digipadevusmudelile, mis satestab ootused info- ja andmekirjaoskusele, digisisu
loomisele ning turvalisusele. Opitavad teemad toetavad lildpédevuste arengut ja
on Idimitud teiste dppeainetega, et luua dpitust tervikpilt;

2) modddukas Opikoormus: Jalgitakse, et dpilase dpikoormus on ea- ja jdukohane.
Kodut66de maht on minimaalne ning pdhirdhk on suunatud praktilisele tegevusele
ainetunni raames, et jatta dpilasele piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

3) Opiviiside mitmekesisus: Véimaldatakse nii iseseisvat sivenemist kui ka koost6dd
paaris- ja ruhmatdddes (nt Uhisdokumendid pilves, rahmaliikmete rollid
digiprojektides), et kujundada aktiivseid ja iseseisvaid dppijaid;

4) diferentseerimine ja individuaalsus: Rakendatakse diferentseeritud
Oppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste arvestavad Opilase individuaalseid
vajadusi, taju- ja métlemisprotsesse ning vasimusastet. Vajadusel koostatakse
dpilasele individuaalne &ppekava (IOK), kus vahendatakse ndudmisi Vi
pakutakse taiendavat tuge;

5) nuldisaegne Opikeskkond: Kasutatakse kaasaegseid IKT-pdhiseid keskkondi,
sealhulgas Microsoft 365 platvormi, Stuudiumi ning tehisintellekti (T1) t6driistu (nt
Raphael Al pildiloomeks véi tekstirobotid ideede genereerimiseks);

6) eetiline ja turvaline veebikaitumine: Tagatakse, et dpilased omandavad headest
tavadest lahtuva veebikaitumise (netikett). See hdlmab turvalist sisselogimist,
ametlike infosusteemide kasutamist ning teadlikkust tehisintellektiga seotud
eetilistest riskidest (nt isikuandmete kaitse Tl-vestlustes);

7) koostdd ja ajastatus: Opitavad teemad sidustatakse teiste ainete dpetajatega.
Naiteks ajastatakse 6. klassi referaadi vormistamise 06pe ning 8. klassi
andmeanallusi ja loovtdo tehniline toetus ajale, mil dpilased sooritavad vastavaid
ulesandeid teistes ainetes voi valmistuvad loovtoo kaitsmiseks.



Kajamaa Kooli informaatika dppetegevus on kavandatud kombineeritud mudeli alusel,
kus 4., 6. ja 8. klassi kursused on kokku pandud riikliku ainekava teemadest (,Digiseade
toovahendina®, ,Programmeerimine®, ,Digimeedia“, ,Digihtgieen® ning ,Infodhiskonna
tehnoloogiad®).

Kool on valinud nendest teemadest HEV-6pilastele sobivaimad elemendid, keskendudes
kontsentrilisusele. Opilased saavad igast teemast praktilise llevaate ja saavutavad
valitud, mdddetavad Opitulemused (nt 8. klassis loovtéd raporti vormistamine,
digiallkirjastamine).

1.5. Hindamine

Hindamisel Iahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava Uldosa satetest ja Kajamaa
Kooli hindamiskorraldusest. Informaatika valikaine
opitulemusi tagasisidestatakse jooksvalt kujundava hindamise pdhimdttel, et toetada
Opilase motiveeritust ja isiklikku arengut.

Opililesannete lahendamise ja esitlemise puhul hinnatakse:
1) Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettenahtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
4) Opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) oOpilase isiklikku arengut kursuse jooksul.



1.6. Oppekeskkond

Opikeskkonna kujundamisel léhtutakse pdhimbttest, et see peab toetama &pilase
iseseisvust, loovust ja turvalist toimetulekut digimaailmas. Kool tagab informaatika ja
digidppe labiviimiseks jargmised tingimused ja vahendid:

1)

kaasaegne ja paindlik klassiruum: internetiUhendusega sule- voi
tahvelarvutitega varustatud 6ppekoht, kus on véimalik modblit imber paigutada
individuaalseks to0ks voi meeskonnaprojektideks. Esitlusteks on klassis projektor
vOi suur lisaekraan, heliesituseks kodlarid ja igal dpilasel individuaalsed
kérvaklapid keskendumiseks;

pilvepohine tookeskkond: dpilastele on tagatud ligipaas Microsoft 365 (M365)
platvormile ja OneDrive-i pilvealale, mis véimaldab failide turvalist salvestamist,
sustematiseerimist ja Uhiskasutust reaalajas;

ergonoomiline ja turvaline keskkond: fuusiline keskkond toetab dpilase tervist
(reguleeritavad toolid, sobiv valgustus) ja jargib digihtgieeni pohimdotteid.
Tagatud on kontrollitud ja turvaline vérgupaas, mis ennetab ligipaasu
ebasobivale sisule.



2. Ainekava

2.1. Kooliastme |0puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

Il kooliaste

Opilane:

1) nimetab arvuti riist- ja
tarkvara pdhiosi ning
demonstreerib
seadmete ja interneti
turvalist kaivitamist;

2) sooritab infootsingu
marksdnade abil ja
lisab leitud tekstile voi
pildile korrektsed viited;

3) loob ja vormistab
iseseisvalt voi koostoos
lihtsat digisisu (tekst,
pilt, esitlus, video,
animatsioon jne) ning
jagab seda
pilvekeskkonnas,
jargides hea tava ja
digiohutuse ndudeid;

4) kirjeldab ja valdib
digivahendite
kasutamisega seotud
riske;

5) kirjeldab elulisi naiteid
programmide
kasutamisest ja
lahendab eakohaseid
programmeerimisulesa
ndeid mangulistes
keskkondades ja/voi
haridusrobotitega;

6) kasutab veebikeskkondi

ja e-teenuseid hea tava

Opilane:

1) vormistab ja salvestab
tekstidokumente,
esitlusi ja digimeediat,
rakendades kooli
vormistusjuhendit ja
autoridigusi;

2) teeb etteantud andmete

pdhjal lihtsamat
tabeltootlust, kasutades
Opitud valemeid ja
esitades tulemusi
sobivate graafikute abil;

3) selgitab

programmeerimise
pdhimdisteid ja
rakendab praktilises
tegevuses algoritme ja
programmi loomise
etappe Uhe haridusliku
programmeerimiskeele/
arenduskeskkonna
naitel ja/voi
haridusrobotitega;

4) kaitseb oma digitaalset

identiteeti, seadistab
kontodele
turvameetmeid
(salasonad, MFA) ja
reageerib adekvaatselt
kibermaailma ohtudele;

Opilane:

1) kasutab
eesmargiparaselt
kooli, raamatukogu,
kohaliku omavalitsuse
jariigi e-teenuseid
ning Uhismeedia
teenuseid, jargides
seejuures digiohutuse
ndudeid;

2) kujundab ja taiendab
personaalset
opikeskkonda (e-
portfooliot) ning
vordleb uute
tehnoloogiate (TI, loT,
3D) mdju uhiskonnale;

3) Tdéendab
meeskonnatdds oma
panust digiprojekti
valmimisse, taites
stsenaristi, disaineri
vOi programmeerija
rolli;

4) kirjeldab
digitehnoloogia méju
nii keskkonnale kui ka
meie fluusilisele ja
vaimsele tervisele;
haldab ja kaitseb oma
digitaalset identiteeti,
valdib kibermaailmas
valitsevaid riske, kuid




ja digiohutuse nduetele 5) tblgendab seadmete ohtude realiseerumisel

vastavalt, poordub vaarkasutamisest reageerib neile

probleemi iimnemisel tulenevaid terviseriske adekvaatselt;

vOi selle kahtlusel abi ja sooritab ruhti ning 5) eristab tehisaru loodud

saamiseks vanema, nagemist saastvaid sisus fakte

Opetaja voi mone abi harjutusi. hallutsinatsioonidest ja

andva institutsiooni kasutab TI-t00riistu

poole. eetiliselt loovtoo
toetamiseks.

2.2. Opitulemused ja 8ppesisu Il kooliastmes

Il kooliastme dppeteemad jagunevad:

1)

“‘Digihugieen”, mille eesmark on tagada O&pilastele igapaevaseks Oppetddks
vajalikul baastasemel padevused digiohutuseks ning veebikeskkonnas suhtlemise
ja koostdoga toimetulemiseks.

“‘Programmeerimine”, eesmark on susteemselt tutvustada Opilastele lihtsate
praktiliste Ulesannete kaudu programmeerimise pdhimdisteid, algoritmide
rakendamist ja programmi loomise etappe uhe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna naitel.

“‘Digimeedia”, mille eesmark on dpetada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis,
video, 3D-joonis) loomist, selle arvutisse salvestamist, tootlemist ja veebis
jagamist, jargides autoridigusi.

“‘Digiseade toovahendina”, eesmark on anda Opilastele vajalikud baasoskused
arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja
esitamiseks, t0Oks andmetega, lahtudes etteantud vormistusnduetest ja
formaatidest. Teema on tihedalt |6imitud teiste dppeainetega.




2.2.1. Informaatika 4. klass ainekava

Maht: 1 tund nadalas, 35 tundi 6ppeaastas.

Fookus: | kooliastme digipadevuste kinnistamine, kooli infostisteemide (M365,
Stuudium) iseseisev haldamine ja sissejuhatus generatiivsesse tehisarusse.

Opitulemused | Oppesisu ja tegevused
»Digihligieen“

1) nimetab interneti ajaloo fakte ja Arvutid ja internet.
selgitab e-riigi maistet;

2) kirjeldab interneti levimise viise ja Arvutite ja interneti ajalugu, interneti
demonstreerib seadme turvalist pdhiolemus ja toimimine, e-riik.
kaivitamist;

3) eristab ning jarjestab paroolide Microsoft 365 ja Stuudium.
tugevusastet turvalisuse alusel; Sisselogimine, pilveteenuse (OneDrive)

ja dppeinfosusteemi kasutamine
Oppetoos.

4) sooritab sisselogimise Microsoft 365 | Asjade internet ja turvalisus. Asjade
keskkonda ja nimetab sealseid internet (loT), seadmete turvaline
rakendusi; hoidmine, hakkerid ja nutimaailma

ametid.

5) loetleb internetiga Uhenduses olevaid | Digiturvalisus ja tervis. Salaséna
seadmeid; tugevus, netikett, ekraaniaja jalgimine ja

ergonoomika.

6) tuvastab ja kirjeldab erinevaid
hakkerite liike;

7) nimetab erinevaid nutimaailma
ameteid;

8) nimetab tehisintellekti (TI)
kasutusvaldkondi
igapaevatooriistades;

»Digiseade toovahendina“

9) sustematiseerib erinevat talpi faile Tekstitootlus.
OneDrive'’i kataloogipuus;
10) sisestab, vormindab ja kopeerib Teksti sisestamine Wordis,
[Uhitekste (plakat, kuulutus); vormindamine (bold, kursiiv), pildi

lisamine ja suuruse muutmine.
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11) rakendab digiseadet ohutult ja
saastlikult;

Failihaldus. Faili salvestamine,
kopeerimine, OneDrive’i kaustade
loomine ja sUstematiseerimine.

12) pakib kokku faile ja sooritab tegevusi
mitme aknaga;

Esitlused. Lihntsama esitluse koostamine
PowerPointis: slaidide lisamine, teksti ja
piltide paigutus.

13) vormistab teksti ja pilte sisaldava
esitluse ning viitab allikale;

»Digimeedia“

14) selgitab meediumi, digimeediumi ja
multimeedia tahendust;

Arvutigraafika.

15) toob valja vektor- ja rastergraafika
peamised erinevused;

Rastergraafika (Paint) ja vektorgraafika
(Inkscape) pohimétted. Failivormingud

(.jpg, .png, .svg).

16) joonistab Paint programmis ja
salvestab pildi sobivas formaadis;

Tehisintellekt loometdds. Sissejuhatus
generatiivsesse tehisarusse. Pildi
genereerimine viipade (promptide) abil
(nt Raphael Al).

17) genereerib visuaalset sisu tehisaru
pildiprogrammiga ja annab selleks
lihtsaid viipasid (prompte);

Digikunst. Fotode kopeerimine seadmest
arvutisse, kuvatdmmiste tegemine ja
algtasemel monteerimine.

18) joonistab iseseisvalt vektorgraafikas
pildi ja valib sobiva failitiubi;

»Programmeerimine*

19) rakendab mangulises keskkonnas
programmeerimise pdhimdoisteid
(algoritm, tsuikkel, tingimuslause);

20) sooritab haridusroboti juhtimise
samm-sammuliste juhiste abil;

Sissejuhatus koodi. Algoritmi mdiste,
kaskude jarjekord, kordused ja
tingimuslaused mangulises keskkonnas
(nt Scratch Jr).

21) tuvastab ja parandab lihtsamaid vigu
etteantud koodis.

Robootika. Roboti (nt Dash, Bee-Bot,
Blue-Bot) juhtimine ja takistusraja
labimine algoritmilise métlemise abil.

Loéiming ja véimalikud 6ppekaigud
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o Eesti keel: tekstidokumentide koostamine, digekirjakontroll ja ametlik
poordumine.

e Loodusopetus: uurimuslike andmete pohjal esitluste koostamine.

« Kunsti- ja tehnoloogiadpetus: digitaalsete kunstiteoste loomine ja Tl-
pildigeneraatorite katsetamine.

o Inimeseopetus: e-riik, turvaline kaitumine nutimaailmas ja netikett.

o Projektoppepaevad: meeskonnatdo digivahendite abil Ulekoolilistes projektides.

. Oppekiik: digitaalgraafika naitus.

Oppekirjandus 4. klassi informaatika
1) https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik2/
2) https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/
3) Opetaja koostatud dppematerjalid
4) internetipdhised materjalid

2.2.2. Informaatika 6. klass ainekava

Maht: 1 tund nadalas, 35 tundi dppeaastas.

Fookus: Iseseisvuse saavutamine digivahendite kasutamisel 6ppetdos (referaadi
vormistamine, andmetdotlus), kibermaailma riskid ja loov enesevaljendus.

Opitulemused Oppesisu ja tegevused
»Digihligieen*

1) valib seadet kasutades tervisele Tervis ja ergonoomika: Nutiseadmete
ohutuima kehaasendi ja kohandab moju tervisele, sdltuvuse ennetamine.
ekraani seadeid; Tervisekaitse harjutused silmadele ja

ruhile.

2) tuvastab ning valtib kiibermaailma Turvalisus ja identiteet: Mitmeastmeline

riske (kiberkiusamine, pahavara) ja autentimine, privaatsusseaded
seadistab kontodele turvameetmeid; | sotsiaalmeedias, andmelekked ja
kipsised. Digitaalse profiili kaitsmine.

3) jargib veebisuhtluses netiketti ning Internet ja e-riik: Turvaline autentimine,
analuusib oma digitaalset jalajalge; riiklike e-teenuste leidmine ja
kasutamine.

4) tuvastab tehisaru (Tl) loodud sisus
vdimalikke vigu ja hallutsinatsioone.
»Digiseade toovahendina“

12


https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik2/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/

5) vormistab korrektselt referaadi osad
(tiitellent, automaatne sisukord,
viited) vastavalt kooli juhendile;

Suvendatud tekstitootlus (Referaat):
Pealkirjade laadid, lehekulgede
nummerdamine, automaatse sisukorra ja
viidete loetelu genereerimine.

6) sustematiseerib materjale ja kasutab
pilveteenuseid (OneDrive) Uhistodks;

Andmetootlus: Exceli liildes, sorteerimine
ja filtreerimine. Kusitlusvormide loomine
(MS Forms) ja tulemuste analuis.

7) sisestab andmeid tabelarvutusse,
sooritab arvutusi (SUM, AVERAGE)
ja visualiseerib tulemused
diagrammina;

8) eristab infot analllsides fakti ja
arvamust ning viitab allikatele,
valtides plagiaati.

Infokirjaoskus: Allikakriitilisus, tehisaru
roll infootsingul, autoridigused ja
korrektne viitamine.

»Digimeedia“

9) tootleb fotosid (kontrast, I6ikamine) ja
genereerib visuaalset sisu tehisaru
pildiprogrammiga (nt Raphael Al);

Pilditdotlus ja Tl: Rastergraafika
pohimdbtted, fotode kopeerimine pilve.
Tehisaru viipade (prompt) kasutamine
pildiloomeks.

10) planeerib ja filmib IGhivideo ning
sooritab algtasemel montaaZzi;

11) salvestab ja to6tleb heli ning teab
Creative Commons litsentside
tahendust;

Heli ja video: Helisalvestamine ja
montaaz. Videoklippide filmimine, tiitrite
ja helindamise lisamine.

12) koostab ja esitleb digitaalset Digitaalne portfoolio: Aasta jooksul
portfooliot oma dpikogemuse tehtud t66de koondamine ja
reflekteerimiseks. eneseanallius 6pimapis.

»,Programmeerimine*

13) selgitab programmeerimise Kood ja loogika: Scratchi kasutajaliides,
pdhimdisteid (tsikkel, valik, muutuja) | kordused (tsiklid), tingimuslaused (if-
ning koostab visuaalses keskkonnas | else) ja muutujate rakendamine.

(nt Scratch) nende abil toimivaid
algoritme;
14) tuvastab ja parandab koodis Robootika ja susteemid: Mehhatroonika

esinevaid vigu (debugging);

alused, andurid ja taiturmehhanismid
praktiliste Ulesannete kaudu.
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15) kavandab ja loob juhiseid jargides
lihntsama interaktiivse rakenduse,
mangu voi animatsiooni.

Loéiming ja projektid 6. klassis:

« Eesti keel: Referaadi vormistamine, digekirjakontroll ja ametlik viitamine.
e Loodusopetus: Uurimuslik dpe, kusitlusvormide loomine ja andmete analuus

Excelis.

« Matemaatika: Aritmeetilised funktsioonid tabelarvutuses ja loogiline métlemine
koodis.

o Kunstiopetus: Digifotode to6tlemine, video montaaz ja Raphael Al kasutamine
loometoos.

« Inimeseodpetus: Digihugieen, kuberkiusamise ennetamine ja e-riigi teenused.
Oppekirjandus:

1) https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik2/
2) Opetaja koostatud dppematerjalid

3) internetipbhised materjalid ja interaktiivsed keskkonnad

2.3. Opitulemused ja 8ppesisu lll kooliastmes

lll kooliastme &Gpe on praktilise suunitlusega, kus informaatika tunnis kasitletakse
tehnoloogiat kui on tooriista loovtoo vormistamiseks, andmete analUusimiseks ja
karjaariplaneerimiseks. Oppeteemad on jaotatud jargmiselt:

1) Loovtoo tehniline teostus (Word)

Opitulemused: Oppija vormistab loovtéd aruande vastavalt kooli juhendile, rakendab
pealkirjade laade (Heading 1, 2), genereerib automaatse sisukorra ja lisab
tekstisisesed viited ning allikate loetelu. Oppija vormindab tabelid ja joonised ning
lisab neile korrektsed pealkirjad ja viited.

Oppesisu: Dokumendi struktuur, sektsioonid ja lehekiljenumbrid. Viitamine (APA7
stiil) ja plagiaadi valtimine.

2) Andmeanaliius ja visualiseerimine (Excel)
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Opitulemused: Oppija siistematiseerib loovtdd kiisitlusandmed
tabelarvutusprogrammi, sooritab arvutusi valemitega (SUM, AVERAGE, MIN, MAX)
ning visualiseerib tulemused sobivat tulpi diagrammidena. Oppija télgendab
diagrammide tahendust ja koondab need loovt6o aruandesse.

Oppesisu:  Tabeli kujundamine, andmete sorteerimine ja filtreerimine.
Kasitlusandmete (MS Forms) to6tlemine ja visualiseerimine.

3) Eesti e-riik ja turvaline identiteet

Opitulemused: Oppija sooritab turvalise autentimise (ID-kaart, Smart-ID),
digiallkirjastab dokumente ning leiab vajalikku infot riiklikest portaalidest (eesti.ee,
Toodtukassa). Oppija seadistab oma sotsiaalmeedia kontode privaatsusreegleid ja
analuusib oma digitaalset jalajalge.

Oppesisu: Autentimisvahendid, e-teenuste elukaar ja turvalisus. Virtuaalse identiteedi
ja maine kaitsmine.

4) Tehisintellekt ja allikakriitilisus

Opitulemused: Oppija kasutab tehisintellekti (TI) todriistu loovtdd ideede
genereerimiseks, eristab Tl loodud sisus fakte hallutsinatsioonidest ning Vviitab
korrektselt Tl abile. Oppija tuvastab veebis valeuudiseid ja hindab info
usaldusvaarsust mitme allika pdhjal.

Oppesisu: Tl eetikakoodeks, hallutsinatsioonide markamine, Viipade kirjutamine
(promptid). Infomanipulatsiooni ja kuiberkuritegude (skammid) markamise strateegiad.

5) Karjaar IKT-valdkonnas ja koost6o

Opitulemused: Oppija vormistab pilvekeskkonnas korrektselt struktureeritud CV ja
motivatsioonikifja ning nimetab IKT-valdkonna ametirolle ja nende eeldusi. Oppija
panustab Uhisdokumentide loomisse ja kasutab projektijuhtimise toovétteid
ruhmatoos.

Oppesisu: Kandideerimisdokumendid pilves (M365). Karjaariplaneerimise edu tee.
IKT roll ettevotluses ja iduettevotiuse alused.

2.3.1. Informaatika 8. klass ainekava
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Maht: 0,5 tundi nadalas (Ule nadala), kokku 18 tundi.

Fookus: Loovtoo tehniline teostus, ametlik digitaalne asjaajamine ja kriitiline tehisaru
kasutus.

Opitulemused | Oppesisu ja tegevused
Loovtoo tehniline toetus (Word)
1) vormistab loovt66 aruande vastavalt | Dokumendi seadistamine ja struktuur.

kooli juhendile (Times New Roman Pealkirjade laadid (Heading 1, 2).
12pt, reavahe 1,5, veerised), Automaatne sisukord ja viidete haldus
kasutab pealkirjade laade ja (APA/EVS stiil). Tabelite ja jooniste
genereerib automaatse sisukorra; korrektne paigutus ja pealistamine.

2) rakendab automaatset viitamist ja
koostab nduetekohase kasutatud
allikate loetelu, valtides plagiaati;

3) vormindab tekstis tabelid ja
joonised, lisab neile pealkirjad ja
viited tekstis.

Andmeanalius ja karjaar (Excel & M365):

4) sUstematiseerib ja analitsib loovtéd | Kusitlusandmete to6tlemine loovtdd
andmeid Excelis, kasutades empiirilise osa jaoks. Visualiseerimine
funktsioone (SUM, AVERAGE, MIN, | (tulp- ja sektordiagrammid).

MAX) ja visualiseerib tulemused
diagrammidena,;

5) vormistab pilvekeskkonnas Karjaariplaneerimine:
korrektselt struktureeritud CV ja kandideerimisdokumentide loomine ja
motivatsioonikirja; jagamine pilves.

E-riik ja turvalisus

6) sooritab turvalise autentimise (ID- Eesti e-riigi toimimine. Turvaline
kaart, Smart-ID) ja kasutab riiklikke autentimine ja digiallkiri. Digitaalne
e-teenuseid (eesti.ee, ToO6tukassa jalajalg ja identiteedi kaitse
portaal); sotsiaalmeedias.

7) digiallkirjastab dokumente ja haldab
oma digitaalset mainet.
Allikakriitilisus ja tehisaru (TI)
8) eristab tehisaru (Tl) genereeritud Tl eetikakoodeks, hallutsinatsioonide
sisus fakte hallutsinatsioonidest ja markamine. Info usaldusvaarsuse
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kasutab TI-tooriistu eetiliselt loovtod | kriitiline hindamine ja valeuudiste

ideede genereerimiseks; tuvastamine.
9) margib oma t66s korrektselt Tl abi
kasutamise.
Loéiming:

o Loovtoo vormistamine (eesti keel): Tekstitootluse fookus nihkub Uldiselt
harjutamiselt loovt6d aruande korrektsele tehnilisele teostusele (laadid, viitamine,
sisukord).

o Andmeanaluus ja visualiseerimine (matemaatika ja loodusained): Excelit
kasutatakse loovtoo kusitlusandmete tootlemiseks, keskmiste arvutamiseks ja
tulemuste esitamiseks diagrammidena.

o Karjaariplaneerimine (karjaari- ja ettevotlusépetus): Dokumentide (CV,
motivatsioonikiri) koostamine pilvekeskkonnas ja digitaalse identiteedi anallus.

e E-riik ja kodanikuuhiskond (Uhiskonnadpetus): Turvaline autentimine (ID-kaart,
Smart-ID), digiallkirjastamine ning riiklike e-teenuste kasutamine portaalis
eesti.ee.

o Tehisaru ja eetika (labiv teema): Kriitiline mdtlemine TI-tddriistade kasutamisel
(hallutsinatsioonide markamine, autoridigused).

Oppekirjandus 8. klassi informaatika

1) Informaatika digidpik (Il kooliaste):
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/infoyhiskond/front-matter/introduction/
2) Kajamaa Kooli loovt6o koostamise juhend ja Wordi/Exceli vormistusspikrid

OneDrive'is.

3) Riigiportaal eesti.ee ja autentimisvahendite (Smart-ID/Mobiil-ID) demo-
keskkonnad.

4) Opetaja koostatud dppematerjalid ja naidisvormid (CV, motivatsioonikiri, loovtdd
mall)
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